1 Tuo haluamasi kuva “’Place”-toiminnolla
@ [llustratoriin. Kuva voi olla esim. ilmai-
sesta kuvapankista haettu ns. vapaa kuva tai
vaikka oma skannattu lyijykyndluonnos. Itse
kdytdan nuoren tyton kuvaa apukuvana. Lukitse
layerpaletista alin layer, jolle olet tuonut kuvan,
alaka tee sille layerille mitddn muuta.

Tee uusi layer ja ala luomaan muoto-

® ja kuvan péidlle Pen-tyokalulla. Valitse
Appearance-palkista alla olevan kuvan mukai-
sesti tyhjé tiyttd ja ohut viiva joka muodolle.
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Luo jokaiselle toisen péélle tulevalle muo-
dolle oma layer. Esim. Vartalo omal-
le layerille ja paita omalle jne. Kaik-
ki toistensa pdédlle tulevat muodot tulisi
olla eri layereilld tyoskentelyn helpottamiseksi.

Luo aluksi kaikki tarvittavat perusmuodot. Osa
muodoista voi olla parasta tehdd useammassa
osassa, kuten esimerkiksi housujen lahkeet ja
molemmat kédet erikseen.

Tutoriaali

Kuvitus vektoreilla

Tassa tutoriaalissa ndytdn yhden tavan, jolla voidaan luoda
esim. lehti- tai muotikuvituksessa kdytettavia selkeitd ja joka
kokoon skaalautuvia yksityiskohtaisia kuvituksia vektoreilla

[Mustrator-ohjelmassa.

Kiinnitd muotoja piirtdessdsi huomiota

@ sithen, mikd osa muodosta todellisuu-

dessa tulee ndkyviin. Esimerkiksi riittdd, ettd

kropan piirtdd tarkasti vain niiltd kohdin, mita

tulevat nékyviin. Paidan tai hiusten alle jadviin

muotoihin ei tdssd tapauksessa tarvitse kiinnit-
tdd huomota.

4 Kun perusmuodot ovat valmiit, valitse
® kullekin tiyttovidri. Lisdd ne Swatches-
palettiin, jotta voit tarvittaessa helposti muokata
juuri kyseisen alueen véria. Poista kaikilta muo-
doilta ddriviivat. Voit luoda Styles-palettiin tyy-
lit, silld se nopeuttaa tydskentelya.




Kun perusmuodot on tehty, pidd huoli, ettd kukin

@ muotoryhmai (esim. vartalon osat) ovat omalla laye-

rillaan. Huomaa, ettd pidit ndmi osat oikeassa jarjestyk-
sessd, esim. kasvot kaulan pééalla.

Aloita sitten varjostaminen. Aloita esim. vartalosta. Koska
varjon yldreuna tdssd tapauksessa jdd kasvomuodon alle,
ei ylireudan muodon tarvitse olla tarkka, kuten kuva nayt-
tdd, se voi olla vain suora linja. Muotoile nékyviin jaava
varjo sen sijaan tarkasti.

Tamén jdlkeen valitse kaulan muoto ja kopioi se. Aseta

luomasi identtinen kaulamuoto varjon péélle. Valitse sitten sekd luomasi kaulamuoto, ettd varjo, ja klik-
kaa hiiren kakkospainikkeella tai ctrl-klikkauksella avautuvasta valikosta "Make clipping mask’. Talla
tavoin saat varjon pysymiin kaulan muodon sisélld, eikd sinun tarvitse huolitella varjon reuna-alueita

erikseen menemain kaulan muodon mukaan.

Undo Reorder
Redo

Transform
Arrange
Select

6 Luo sitten kaikki muutkin tarvittavat varjoalueet
® kaulalle ja siirrd ne layerpaletissa tekemadsi *Clipping
maskin’ alle, jolloin my0s ne varjot rajoittuvat aina kysei-
sen muodon mukaan.

Tamin jidlkeen toista menettelyd kaikilla varjoilla. Jatka
esim. kasvojen varjostusta luomalla samaan tapaan tarvit-
tavat varjot ja laittamalla ne kasvonmuodosta tehdyn *Clip-
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ping maskin’ alle. Haastavinta tdssd tyoskentelyssd on pysya selvilld lukuisista muodostuvista layereista
ja ryhma-kokonaisuuksista, jotka ovat sitd laajempia, mitd yksityiskohtaisempaa jilked tuotat.



Luotuasi tarvitsemasi
® perusvarjot, voit alkaa
tekeméddn kuvaan enemén
yksityiskohtia. Esimerkiksi
paitaan voi varjojen piille
luoda kuosin toistokuviota
eli ’Pattern’-toimintoa kéyt-
tamalla.

Tee haluamasi kuvio, tdssi
tapauksessa pallot. Tee pal-
loista ryhmd valitsemalla
kaikki pallot ja klikkaamalla

Object-palkista ’Group’-toimintoa. Muista lisdtd Swatches-
palettiin objektissasi kdyttdma véari. Tamén jdlkeen raahaa
ryhmi Swatches-palettiin, jolloin saat aikaiseksi "Pattern’-
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kuvion. Kopioi sitten paidan perusmuoto ja laita sen taytto-
vérin tilalle Swatches-paletista luomasi pattern-kuvio. Saa-

di layerin opasiteetti sopivaksi, jotta varjot ndkyvit myos

kuvion alta. Sd4da sitten Swatches-paletista sitd virid, jolla
pattern-kuvion pallot on tehty. Klikkaa kyseistd véria pale-
tissa, ja sdada oikealla ndkyvin kuvan mukaisesti vériarvot
sopiviksi. Voit muokata myds varjojen virid samalla taval-

la, jotta saat mieleisesi kokonaisuuden.
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Lisad yksityiskohtia voit luoda esimerkiksi
@ tekemalld vaatteisiin tikkauksia tai saumo-

ja. Mitd enemman jaksat panostaa yksityiskohtiin

ja viimeistelyyn, sitd paremmalta lopputulos tulee

nayttamaan.

Piirrd Pen-tyokalulla haluamasi muotoiset ja vé-

riset tikkausviivat esim. paidan kanttauksien koh-

dalle. Siirrd viiva Layer-paletissa saman ’Clip-
ping Maskin’ alle, jossa ovat myds paidan varjot,
jolloin saumaviiva ei mene paidan reunojen yli.
Valitse Stroke-paletista viivalle haluamasi pak-
suus muuttamalla arvoa *Weight’-kohdassa, seké
laita raksi ’Dashed line’ -kohtaan saadaksesi kat-
koviivan. Voit sddtdd viivan ja vélin pituutta laitta- ]

malla sopivat arvot ’Dash’- ja *Gap’-kohtiin. g
g
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9 Edelld mainittuja vaiheita noudattmalla voi helposti laatia monen-
@ laisia ja hyvinkin yksityiskohtaisia vektori-kuvituksia. Téarkein-
td on luoda hyva pohja, johon ldhtee lisddmadn yksityiskohtia, kuten
useita eriasteisia varjoja, jotka rajataan kayttdmalld em. "Make Clip-
ping Mask’-toimintoa. On myds tirkedd pitdd huolta Layer-paletin
jarjestyksestd, eli ettd kaikki osat ovat oikeilla layereilla ja oikeassa
jarjestyksessi layerin sisilld. Loppujen lopuksi erilaisia ryhmia ja
yksittdisid objeteja tullaan luomaan kuitenkin kymmenia, ellei sa-
toja, joten layereiden jirkevéd ryhmittely on tirkedd tyOskentely
jouhevoittamiseksi.

Lopputuloksen laadun maédrittdd kuitenkin péddasiassa se,
kuinka paljon jaksaa kuvan eteen néhdd vaivaa, eli kéy-
tannosséd kuinka useita tydvaiheita jaksaa kdyda lapi.
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